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lelewizja 
2 peceta 


o oglądania telewizji czy słuchania radia nie jest ko- 

nieczny ani telewizor, ani odbiornik radiowy — wystar- 

czy zwykły pecet. Naturalnie, komputer bez odpowied- 
niego wyposażenia nie jest w stanie odbierać emitowanych pro- 
gramów. Kiedy jednak zainstalujemy w nim kartę tunera 
TV/FM, nic już nie będzie stało na przeszkodzie, by w chwilach 
wolnych od pracy obejrzeć kolejny odcinek ulubionego serialu 
bądź posłuchać najświeższych wiadomości. Dodajmy, że cena po- 
dobnych kart jest niższa od większości dostępnych na rynku od- 
biorników telewizyjnych i niektórych radiowych, oferowana zaś 
przez nie jakość bywa znacznie wyższa. 

To jednak nie wszystko. Coraz więcej stacji — i to zarówno tele- 
wizyjnych, jak i radiowych — emituje swoje programy za pośrednic- 
twem Internetu. Na ich stronach można znaleźć odsyłacze do 
stron producentów oprogramowania niezbędnego do odbioru sy- 
gnałów audio i wideo. Wystarczy więc mieć dostęp do Sieci, prze- 
glądarkę WWW i odpowiednio szybki modem, by od czasu do cza- 
su posłuchać muzyki należącej do ulubionego gatunku bądź obej- 
rzeć serwis informacyjny nadawany przez CNN. 

Kto zaś jest zadowolony z posiadanego już telewizora i odbior- 
nika radiowego, tego być może zainteresuje tworzenie własnej 
prezentacji multimedialnej przy użyciu PowerPointa. Użytkow- 
nicy sieci powinni poznać zasady posługiwania się drukarką sie- 
ciową, aby drukowanie zabierało im jak najmniej czasu. Wiele 
dokumentów można wzbogacić wykresami, 
które najlepiej utworzyć w programie Micro- 


soft Graph. Do ozdabiania listów, bro- 
szur i ulotek świetnie nadają się clipar- 
ty oferowane wraz z pakietami biurowy- 
mi bądź w postaci oddzielnych kolekcji 
". na CD-ROM-ach. Natomiast wszyst- 
kich interesujących się architekturą 
zapraszamy do Internetu na strony 
poświęcone znanym budowlom. 
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Większość nowoczesnych tune- 
rów TV/FM to karty rozszerzeń 
w standardzie PCI. 


Radio 


omputer osobisty może być używany nie tylko do pisania listów, archi- 
Ko: obrazów cyfrowych i wysyłania wiadomości elektronicznych, ale 

także do odbierania audycji telewizyjnych i radiowych. Odpowiednie do 
tego wyposażenie komputera wbrew pozorom wcale nie jest takie drogie, jak 
mogłoby się wydawać. W zupełności wystarczy pecet, na którym bez większych 
problemów może pracować Windows (najlepiej 95/NT). Chodzi więc o przecięt- 
ny komputer z procesorem Pentium, który wraz z nadejściem systemów kolej- 
nych generacji już dziś powoli odchodzi do przeszłości. Ponadto na płycie głów- 
nej niezbędne jest wolne gniazdo rozszerzeń w standardzie ISA lub PCI, gdyż 
do odbioru programów telewizyjnych i radiowych służy specjalna karta rozsze- 
rzeń, tak zwany tuner TV/FM. Po zainstalowaniu karty i odpowiedniego opro- 
gramowania nasz pecet zamienia się w najprawdziwszy odbiornik radiowo-tele- 
wizyjny, którego możliwości pod pewnymi względami są nawet większe od śred- 
niej klasy telewizora i odbiornika radiowego. | 


Jak funkcjonuje tuner TV 

Tunery telewizyjne to karty rozszerzeń typu ISA lub PCI. Stąd możliwe jest 
instalowanie tych urządzeń w większości obecnych dziś na rynku komputerów 
osobistych, z których niemal każdy dysponuje gniazdami w wymienionych 
standardach (za wyjątkiem komputerów przenośnych). Dla 
pewności przed dokonaniem zakupu karty sprawdzamy, czy 
nasz pecet ma wolne gniazdo odpowiedniego typu dla nowego 
urządzenia. Następnie do umieszczonej w nim karty tunera 
podłączamy kabel antenowy bądź — jeśli mamy telewizję ka- 
blową — odpowiedni przewód. Do drugiego gniazda na karcie 
podłączamy dostarczany wraz z nią kabel anteny FM służącej 
do odbioru fal radiowych. 

Na samej karcie znajduje się płaska metalowa obudowa. 
Mieści się w niej właściwy układ odbiornika, który zamienia 
sygnały wysokiej częstotliwości na dźwięki oraz obraz wyświe- 
tlany później na ekranie monitora. Obudowa odbiornika chroni resztę urządzeń 
zainstalowanych we wnętrzu komputera przed niepożądanym oddziaływaniem 
sygnałów wysokiej częstotliwości. Z drugiej strony również niektóre komponen- 
ty peceta pracują z wysoką częstotliwością, co mogłoby zakłócać prawidłowy od- 
biór fal radiowych i telewizyjnych. 

Kiedy sygnał wejściowy odbierany przez antenę (lub kierowany przewodem 
telewizji kablowej) trafi do karty tunera, odpowiednie układy zajmują się prze- 
tworzeniem go w informacje audio i wideo. Dodatkowo karty te są wyposażane 
w specjalne filtry usuwające ewentualne zakłócenia w odbiorze programów. 

W efekcie z karty tunera wychodzą dane, które są kierowane do karty dźwięko- 
wej i graficznej. Po nich pozostaje już tylko ostatni etap przetwarzania — urzą- 
dzenia wyjściowe: odtwarzające dźwięk i ekran wyświetlający obraz. 

Dodać należy, że większość produkowanych obecnie tunerów telewizyj- 
nych/radiowych jest wyposażona w specjalne wyjścia umożliwiające podłączenie 
do nich wieży hi-fi oraz magnetowidu. Tym samym możemy je wykorzystać do 
zapisu audycji radiowych bądź telewizyjnych bez użycia dodatkowych tradycyj- 
nych urządzeń — telewizora i odbiornika radiowego. 

Obsługa tunera TV/FM 

Dostępne na rynku karty są z reguły przystosowane do pracy w systemie Win- 
dows (zwykle 95/NT). Wraz z nimi użytkownik otrzymuje zestaw sterowników 
niezbędnych do ich prawidłowego funkcjonowania. Do ich obsługi niezbędne 


i telewizor 


jest ponadto specjalne oprogramowanie. Po 
jego zainstalowaniu i uruchomieniu na pul- 
picie Windows pojawia się panel sterowania. 
Dostępne na nim przyciski funkcji przypo- 
minają klawisze i przyciski znane z trady- 
cyjnych urządzeń do odbioru programów te- 
lewizyjnych i radiowych. Za ich pomocą 
zmieniamy parametry wyświetlania obrazu, 
a więc na przykład poziom jasności, kon- 
trast i nasycenie kolorów. Zazwyczaj możli- 
we jest też wybranie odpowiedniego syste- 
mu wideo, a także dokładne dostrojenie wy- 
branych kanałów. Poza tym panel obsługi 
karty umożliwia automatyczne skanowanie 
kanałów i przypisywanie im kolejnych nu- 
merów. Wreszcie specjalny moduł oprogra- 
mowania karty, tak zwany Scheduler, czuwa 
nad tym, aby na czas uruchomić program emitujący obraz telewizyjny lub 
dźwięk płynący z eteru. Dzięki niemu nie musimy się martwić, że grając lub 
pracując przy użyciu komputera zapomnimy o naszym ulubionym serialu czy 
filmie, na który czekaliśmy cały tydzień. 

Do obsługi tunera zwykle używamy myszy. Z wieloma kartami dostarczany 
jest jednak czujnik na podczerwień i pilot. Tym samym nasz pecet zmienia się 
w odbiornik radiowo-telewizyjny z prawdziwego zdarzenia. Oczywiście pilot 
umożliwia nie tylko wybór kanału, lecz także udostępnia wszelkie ustawienia 
dotyczące obrazu i głosu. 


Zapis dźwięku i obrazu 
Sprzedawane obecnie komputery określane są mianem „multimedialnych”. 
Oznacza to, że są wyposażone w dodatkowe urządzenia, które w zadowalającym 
stopniu pozwalają obsługiwać dźwięk i obraz — w tym także ruchomy, czyli se- 
kwencje wideo. Chodzi tu przede wszystkim o karty dźwiękowe, napędy CD- 
-ROM i zaawansowane technicznie karty graficzne. Do obróbki dźwięku wystar- 
czy karta dźwiękowa, której możemy używać do cyfrowego rejestrowania wła- 
snych nagrań i obróbki już gotowych. Z kolei do zapisu sekwencji wideo niezbęd- 
na jest albo karta graficzna z wejściem wideo, albo — właśnie tuner telewizyjny. 
Obecnie nawet najtańsze modele kart TV umożliwiają przechwytywanie obrazu 
(do zapisu dźwięku wystarczy karta dźwiękowa). Ponadto do ich opro- 
gramowania dołączane są moduły służące do kompresji przechwyconego 
obrazu. Dzięki nim pliki zawierające zachowane sekwencje wideo zajmu- 
ją na dysku znacznie mniej miejsca. Dokonując zakupu podobnej karty 
pamiętajmy więc o tym, aby znajdowały się na niej układy do odbioru fal 
telewizyjnych i radiowych (tuner TV/FM), gdyż praca z komputerem 
przy dźwiękach płynących z „radia” bywa znacznie przyjemniejsza niż 
w absolutnej ciszy, a na oglądanie telewizji nie zawsze znajdziemy czas. 
Ponadto tuner taki powinien być wyposażony w funkcję przechwytywa- 
nia obrazu, który pozwoli nam zapisywać na dysku twardym fragmenty 
naszych ulubionych filmów i programów. Istotna jest przy tym możli- 
wość skalowania okienka z wyświetlanym obrazem — czasami możemy 
wykonywać czynności na komputerze kontrolując jednocześnie, co 

w danej chwili dzieje się na ekranie naszego pecetowego telewizora. 
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Obraz podobnej jakości uzyska- 
my przy użyciu niemal każdej 
karty TV, choć do tego niezbęd- 
ny jest odpowiednio mocny sy- 
gnał wejściowy z anteny bądź 
przewodu telewizji kablowej. 


Z kartami tunerów dostarczane 
jest specjalne oprogramowanie 
— również dla Windows 3.x. 


Configure 


[e] 5] 
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Programy: 


o oglądania telewizji czy słuchania radia wcale nie jest konieczny tele- 

wizor, tuner TV czy radioodbiornik (względnie karta tunera FM). Jest 

to również możliwe za pośrednictwem Internetu. Istnieją stacje nadaw- 
cze emitujące swe programy właśnie poprzez Sieć. Do ich odbioru wystarczy je- 
dynie dostęp do Internetu, przeglądarka WWW i odpowiednie oprogramowanie, 
które często jest oferowane w wersji shareware owej. 


Internet — nowe możliwości 

Od początku swego istnienia Internet był traktowany przez wielu jako jeszcze 
jedno medium pozwalające uzyskać dostęp do praktycznie nieograniczonej licz- 
by odbiorców. Z tego powodu firmy nie tylko z branży komputerowej intereso- 
wały się wykorzystaniem go do różnych celów. Wraz z pojawieniem się w Sieci 
radia i telewizji możliwości te stają się jeszcze większe. Zyskuje na tym także 
sam odbiorca. Firmy prezentujące własne strony:w World Wide Web prześcigają 
się nawzajem w proponowanej ofercie usług i towarów, starając się jednocześnie 
utrzymać publikowane w WWW strony na możliwie najwyższym poziomie. Po- 
dobnie dzieje się z programami radiowymi i telewizyjnymi emitowanymi po- 
przez Internet. Nadawcy zdają sobie sprawę z faktu, iż dostęp do prezentowa- 
nych przez nich stron ma obecnie coraz więcej ludzi — wystarczy komputer, od- 
powiednie oprogramowanie i połączenie z Internetem, o które nietrudno. 

Jakie informacje możemy otrzymać, przysłuchując się bądź oglądając progra- 
my wybranych nadawców? Większość stacji emituje programy informacyjne 
oraz rozrywkowe i muzykę. Wielu użytkowników chciałoby też ujrzeć w oknie 
przeglądarki ulubiony serial czy film kinowy. Zapewne już niedługo będzie i to 
możliwe, choć przecież prawo do emisji filmu — i to na tak dużą skalę — z pew- 
nością niemało kosztuje. Żaden odbiorca nie zapłaci raczej ani grosza za ogląda- 
nie bądź słuchanie tego czy innego programu. A powód jest prosty: oprócz 
okienka z wyświetlanym filmem na stronie nadawcy ujrzymy niemało reklam. 
Wpływy z nich są na tyle wystarczające, by pokryć wszelkie koszty związane 

RealPlayer to najbardziej rozpo- z utrzymaniem strony. 
wszechniony program do odczy- Dodać jednak należy, że telewizja i radio to jedynie część planowanych inwe- 
tywania i odtwarzania transmisji | stycji w Internecie. Dalsze plany wielu firm obejmują także filmy wideo. Ich 
radiowych. Jego najnowsza wer- ; A ; E 
sja umożliwia również odbiór au- spektrum będzie zapewne ogromne — począwszy od krótkich wideosekwencji na 
dycji telewizyjnych. najróżniejsze tematy, poprzez relacje z ważnych wydarzeń, aż po filmy w wersji 
kinowej, naturalnie z odpowiednią jakością obrazu i dźwięku. 
i| Będzie to możliwe dzięki zastosowaniu specjalnej techniki 
kompresji pozwalającej uniknąć widocznych strat informacji 
w trakcie emisji. Tym samym powstanie też możliwość na- 
grywania odbieranych w ten sposób filmów czy wideoklipów, 
a następnie zapisywania ich na taśmach wideo lub po prostu 
na dyskach CD, by w każdej chwili móc do nich wrócić. 
Oczywiście już dziś nie brakuje też takich firm, które 
przez Internet reklamują filmy, emitując jedynie urywki 
najciekawszych pozycji. Pełne wersje oferują zaś w dystry- 
bucji wysyłkowej lub z dostawą do domu — naturalnie za 
odpowiednią opłatą. 
Oprogramowanie 
Wraz ze wzrastającą liczbą nadawców w sieci Internet zwięk- 
| sza się grono producentów oprogramowania niezbędnego do 
| odbioru programów telewizyjnych i radiowych. Chodzi tu 
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z Sieci 


przede wszystkim o dodatkowe moduły 
instalowane w przeglądarkach stron 
WWW. Ich zadaniem jest zamiana stru- 
mienia informacji w ruchomy obraz. 
Technologia ta jest określana jako Strea- 
ming Video — nadawca zamienia infor- 
macje o obrazie w postaci pakietów da- 
nych, którym po przesłaniu do odbiorcy 
ponownie jest nadana postać obrazu wi- 
deo. Operacje te są przeprowadzane 
w czasie rzeczywistym. Oznacza to, że 
nadawany film bądź program oglądamy 
w tym samym czasie, w którym jest 
nadawany — bez przesunięcia w czasie. 
Przesyłanie programów radiowych odbywa się przy wykorzystaniu technolo- 
gii RealAudio, która funkcjonuje na podobnej zasadzie jak Streaming Video. 
Nadawca zapisuje dane audio w postaci pakietów danych i wysyła za pośrednic- 
twem Internetu. W komputerze odbiorcy są one zamieniane przez odpowiedni 
program i kartę dźwiękową z powrotem w dźwięk, który na koniec trafia do 
urządzenia wyjścia — głośników lub słuchawek. 
Internet może wreszcie służyć jako zwykły kanał transmisji wykorzystywany 
do przesyłania filmów lub programów zapisanych w postaci sekwencji wideo, 
które najpierw musimy zapisać na dysku. Dopiero później w dowolnej chwili mo- 
żemy odtworzyć zachowany plik wideo. Do tego z kolei niezbędne jest dodatkowe 
oprogramowanie, tak zwany MPEG-player. MPEG (Motion Pictures Expert Gro- 
up) to specjalna technika kompresji stosowana w cyfrowej obróbce wideo. Dzięki 
niej możliwa jest stosunkowo szybka transmisja filmów przez Internet. 
Oprogramowanie do odtwarzania obrazu i dźwięku przesyłanego za pośred- 
nictwem Sieci z reguły jest udostępniane bezpłatnie. Można je więc ściągnąć 
wprost z Internetu i zainstalować na własnym komputerze. Niektórzy produ- 
cenci oferują swoje programy w podstawowej wersji całkowicie bezpłatnie, nieco 
rozbudowane jako shareware, natomiast za programy z pełnym wyposażeniem Najczęściej odwiedzaną 
trzeba odpowiednio zapłacić. Naturalnie, na początek całkowicie wystarczy nam | stacją telewizyjną w Inter- 
wersja podstawowa, która pozwoli dokładnie poznać wady i zalety oglądania te- | necie jest CNN, która non 
lewizji i słuchania audycji radiowych za pośrednictwem Internetu. stop przekazuje najśwież- 


ze wiadomości. 
Prędkość transferu i jakość odbioru a 
Do odbioru programów radiowych i telewizyjnych 
niezbędny jest dostęp do Internetu. Samo połącze- 
nie to jednak nie wszystko. Niezmiernie istotna 
jest także odpowiednia prędkość transferu danych. 
W przypadku połączeń ISDN z reguły uzyskanie 
dobrej jakości odbioru nie stanowi większego pro- 
blemu. Inaczej wygląda to w sytuacji, gdy korzysta- 
my ze zwykłych linii telefonicznych. Zwłaszcza 
wówczas, gdy do Internetu podłączonych jest 
szczególnie wielu użytkowników i Sieć jest przecią- 
żona. W takiej sytuacji prędkość transferu spada 
i nawet próby odebrania sygnału radiowego tracą 
sens. Najlepszą porą do nawiązywania połączenia 
jest późny wieczór lub wczesne godziny ranne. 


Do odtwarzania filmów 
wideo z Internetu służy 
wiele programów. Więk- 
szość z nich posługuje się 
techniką Streaming Video. 
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Zalety i wady: 


iemal wszyscy użytkownicy komputerów osobistych mają odbiornik 

radiowy, a większość również telewizor. Czy jest więc sens wydawać 

dodatkowe pieniądze na urządzenie, które i tak już mamy? Przeciwni- 
cy komputerów znaleźliby z pewnością wiele argumentów. Spróbujmy jednak 
zastanowić się, w jakiej sytuacji opłaca się dokonać zakupu dodatkowej karty 
tunera TV/FM. 


Cena 

Ceny tunerów radiowo-telewizyjnych wahają się w granicach od 200 do około 
1000 złotych. Wartość karty zależy przede wszystkim od zamontowanych na 
niej układów odbiorników fal radiowych i telewizyjnych. Ponadto istotny jest 
też zestaw funkcji karty oraz jej możliwości w zakresie wyświetlania obrazu. 
Wśród nich istnieją bowiem urządzenia umożliwiające pracę wyłącznie w trybie 
Większość tunerów TV jest pełnoekranowym, co dla wielu użytkowników jest warunkiem nie do przyjęcia. 
wyposażona w funkcję Czasami w trakcie pracy chcielibyśmy mieć na ekranie dodatkowe okienko 
przechwytywania obrazu. z emitowanym właśnie filmem bądź innym programem. W przypadku najtań- 
szych kart nie jest to możliwe. Innym czynnikiem wpływającym na cenę jest 
dostarczany wraz z tunerem czujnik odbierający promienie podczerwone oraz 
pilot do zdalnej obsługi. Ponadto wiele modeli dysponuje funkcją przechwyty- 
wania obrazu, a tym samym zapisywania sekwencji wideo. Tego typu karty 
przydają się przede wszystkim tym, których ulubionym zajęciem jest właśnie 
cyfrowa obróbka filmów wideo. Urywki znanych filmów, programów czy imprez 
sportowych to wspaniały materiał do tworzenia własnych sekwencji. 

Jakość 

Ze względu na olbrzymią konkurencję na rynku urządzeń audio-wideo więk- 
szość produkowanych obecnie odbiorników telewizyjnych i radiowych charakte- 
ryzuje się wysoką jakością. Najnowsze rozwiązania techniczne pozwalają uzy- 
skać bardzo dobry obraz, a wiele modeli oferuje również możliwość odbioru 
dźwięku w wersji stereo. Wśród odbiorników radiowych dźwięk stereofoniczny 
od dawna należy już do standardu. 

W przypadku tunerów radiowo-telewizyjnych dla pecetów zawsze mamy do 
czynienia z doskonałą jakością, jak i stereofonicznym sygnałem audio. Ponie- 
waż układ tunera jest skutecznie chroniony przed zakłóceniami z zewnątrz, po- 
ziom odbieranego sygnału jest zwykle bez zarzutu. W konsekwencji to, jak do- 
bry będzie obraz, zależy wyłącznie od możliwości monitora i karty graficznej. 
Za jakość dźwięku natomiast jest odpowiedzialna karta dźwiękowa oraz używa- 
ne wraz z nią głośniki. W zależności od tych urządzeń odbiór może być znacz- 
nie lepszy niż w przypadku tradycyjnych urządzeń. 


Zachowane sekwencje 
wideo możemy odtwarzać 
w dowolnej chwili. 


"SSE JEJ 
AJ” PEPEES. | Wybór należy do nas 
; Oczywiście, wybór należy do nas. W sytuacji gdy w pokoju nie mamy 
zbyt wiele miejsca, aby oprócz komputera wstawić nowy telewizor, tu- 
ner TV/FM może stanowić znakomite rozwiązanie. Karta tunera jest 
również jedynym wyjściem, kiedy w planach mamy cyfrową obróbkę ob- 
razu — zwykłej grafiki i sekwencji wideo. Zastąpienie nią dwóch oddziel- 
nych urządzeń ma też jednak pewne wady: oglądanie telewizji jest nie- 
możliwe bez udziału komputera, który zużywa znacznie więcej energii 
od zwykłego telewizora czy radioodbiornika. Na tuner TV/FM powinni- 
śmy się więc zdecydować jedynie wtedy, gdy bardzo dużo czasu spędza- 
my za klawiaturą komputera i w trakcie pracy chcielibyśmy posłuchać 
muzyki z radia bądź robić sobie regularne przerwy na obejrzenie jakie- 
goś programu w telewizji. 
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Internet IV 


ożliwości odbioru programów telewizyjnych i radiowych za pomocą kom- 

putera osobistego interesują nie tylko specjalistów i producentów bran- 

ży komputerowej, ale także zajmujących się urządzeniami typu audio- 
-wideo hi-fi. Okazuje się bowiem, że przy użyciu specjalnego adaptera możliwe jest 
podłączenie zwykłego odbiornika telewizyjnego do Internetu — poprzez linię telefo- 
niczną lub za pośrednictwem satelity. 

Telewizor z dostępem do Internetu oznacza surfowanie bez kompu- 
tera. Wielu mogłoby się zastanawiać po co, skoro łączenie się z Siecią 
umożliwia każdy pecet. Odpowiedź na to pytanie jest prosta: dzięki 
możliwości surfowania w World Wide Web z wykorzystaniem telewizo- 
ra nie jest już konieczna znajomość obsługi komputera. W ten sposób BROS 
świat Sieci może stać się znacznie bliższy dla wszystkich, którym kom- || msn -mszyszy inanowoczekiejszy 
puter kojarzy się z czarną magią. Do odbywania podróży w bezkresie isć A 
wirtualnych stron WWW wystarczy zwykły pilot przypominający pod ao ia watiema 
względem wyglądu i obsługi urządzenie sterujące pracą telewizora. popsdca wędka jka e at 

$ d Ć Ę A d A Przystawka Internet TV pomyślana jest jako sprzęt użytku domowego. Nie trzeba mieć w 

Niestety, używanie telewizora do odwiedzania stron Web ma też pew- diane arokenć am aóówi | 

ne wady. Chodzi przede wszystkim o jego ekran, na którym obraz jest o dl, BONDAR 


MMIEBONET 


umożliwiająca korzystanie z zasobów Internetu 
poprzez telewizor 


| INTERNET TY - przystawka do telewizora 


Jej 1707 AB Steteniemetowa 1170701 


wyświetlany z rozdzielczością przypominającą standardowy tryb VGA Urządzenia umożliwiające 


(Video Graphics Array), czyli 640 x 480 pikseli. Dla porównania podajemy, że od surfowanie w Sieci przy 
użyciu zwykłego telewizora. 


kilku lat za standard uznaje się rozdzielczość równą 1024 x 768 punktów. Stąd 
korzystanie z odbiornika telewizyjnego nie zawsze będzie oznaczało komfort, wy- 
starczy jednak do uzyskania informacji na interesujący nas temat. 

Cała elektronika niezbędna do nawiązywania połączenia z Siecią znajduje się 
w niewielkiej obudowie zbliżonej rozmiarami do przeciętnego odtwarzacza wideo. 
Urządzenie to najlepiej umieścić na telewizorze, aby nie zajmowało niepotrzebnie 
miejsca. Wewnątrz jego obudowy znajduje się karta ISDN bądź zwykły modem, 
prosty procesor i czujnik na promienie podczerwone, współpracujący z pilotem do 
zdalnego sterowania. Kiedy podłączymy go do telewizora z jednej strony i kabla 
linii telefonicznej (w przypadku zwykłego modemu) z drugiej, możemy zasiąść 
wygodnie w fotelu lub na kanapie, połączyć się z Siecią i rozpocząć surfowanie. 

W przyszłości na rynku mają się pojawić odbiorniki telewizyjne wyposażone 
w odpowiedni moduł umożliwiający łączenie się z Internetem. Wówczas nie bę- 
dzie konieczny zakup dodatkowego urządzenia. Produkcję podobnych modeli 
zapowiadają takie firmy, jak: Grundig, Philips, Sanyo oraz Sharp. 


Problemy sprzętowe 

Zanim korzystanie z Internetu przy użyciu zwykłego odbiornika telewizyjnego 
będzie w pełni komfortowe, producenci sprzętu muszą się najpierw uporać z kil- 
koma niezwykle istotnymi problemami. Przede wszystkim chodzi o migotanie 
obrazu, które w przypadku telewizorów jest znacznie większe niż w monitorach 
komputerów osobistych. Przez to dłuższa praca przed ekranem telewizora powo- 
dować będzie zmęczenie oczu i może prowadzić do powstawania wad wzroku. 
Drugą kwestią, która również nie pozostaje bez znaczenia, jest rozdzielczość ob- 
razu. Do przeglądania bardziej złożonych stron niezbędna jest wyższa rozdziel- 
czość, w przeciwnym razie odnajdywanie informacji będzie dość uciążliwe. Spo- 
sobem na obie niedogodności ma być wprowadzenie nowej technologii pozwalają- 10 Sas 

cej zmniejszyć migotanie obrazu (częstotliwość odświeżania obrazu podniesiona Do przeglądania stron Web 


HE - - a 
| wem | |) | zammj dów | 
|| Adres ||) http://www.northemsye.com/equip.htmi 


© The Remote Control- these are some ofthe basic features 
ofthe WebTV remote. 


do 100 herców) oraz podwyższenie rozdzielczości. Ceny tego typu urządzeń mo- służy pilot, taki jakiego używa- 
gą jednak znacznie wzrosnąć, w konsekwencji tylko niewielu użytkowników bę- my do obsługi telewizora. 


dzie mogło sobie pozwolić na ich zakup. Zapewne stan taki zmieni się z czasem, 
kiedy więcej firm zajmie się produkcją podobnych telewizorów. 
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Filmy na CD 


z filmem: nowy typ dysków CD, na których obecnie możliwe jest zapisy- 

wanie kompletnych filmów w wersjach kinowych z dźwiękiem stereo, 
a nawet w kilku wersjach językowych. Mowa oczywiście o najnowszym, dopiero 
krystalizującym się na rynku standardzie DVD. 
Możliwości DVD 
Dotychczas dyski optyczne CD-ROM, których maksymalna pojemność wynosi 
650 megabajtów, nie nadawały się do zapisu pełnometrażowych filmów w wersji 
stereo, wyposażonych w dodatkowe efekty dźwiękowe. Oczywiście, można na 
nich nagrywać dość długie sekwencje wideo zachowane w specjalnym skompre- 
sowanym formacie. Jednak pod względem jakości w niczym nie przypominają 
one wersji kinowych czy choćby telewizyjnych. Podstawowy problem dotyczy 
jednak przede wszystkim miejsca na dysku: w przypadku trzygodzinnego filmu, 
mimo użycia największej możliwej kompresji, na dysku CD-ROM nadal brakuje 
miejsca dla kompletnego nagrania. Całkiem nowe możliwości pojawiły się z na- 
dejściem dysków DVD. Już dziś istnieje kilka ich typów. Na przykład DVD- 
-RAM, dysk przeznaczony do wielokrotnego zapisu, 
ma pojemność od 2,6 do 5,2 gigabajtów (zapisywany 
jedno- i dwustronnie). Z kolei płyty do jednokrotne- 


Kr dla Internetu i telewizji staje się inne medium związane 


Divx, the latest advance in DVD technology, is A giant a Edward Soiszot 
forward in Home Entertainment concepts. Visit our About Divx Wind. 
Fish Called Wanda A 
section, and see why Divx offers the Qualty of cigita ióturee 


go zapisu oferują już 4,7 GB. Na tak dużym dysku 
możliwe jest zachowanie nie tylko kompletnego fil- 
mu, ale także odpowiedniej oprawy dźwiękowej 

w wersji stereo 3D oraz kilku ścieżek — na przykład 
dla różnych wersji językowych. 


You've seen the commercials, now New On Divx g . . 
a: find outwhy Dix lathe BestWayto |, óima Video-DVD oznacza jednak nie tylko wprowadze- 
Dazed 8 Confused . : 2 e aois 
on tauią nie na rynek nowego typu medium, lecz również od- 


powiednich urządzeń niezbędnych do jego obsługi. 


and sound, e ea of no retums and no late fees, the erą 4 4 k k 
pwytiękjiniakci fotos] |. Dyski DVD z zapisanym obrazem i dźwiękiem mogą 
Convenience of an affordable home video collection. R Ł K R « 271 
| got zaa być odczytywane przy użyciu specjalnych czytników 
_$ pó COCO wii widove Li | "mę a - dostępnych obecnie zarówno dla pecetów, jak 
WWR AAAA (1. WMIARARNAMIA i zwykłych odbiorników telewizyjnych. Dziś jeszcze 


DIVX - e może nowy 


standard w przemyśle 
filmowym. 


nie wiadomo, jakie urządzenia uzyskają ostatecznie 
miano standardu. Wciąż nie rozstrzygniętym problemem pozostaje kwestia 
ochrony praw autorskich. W jakiś sposób musi zostać wprowadzona, jakie jed- 
nak będą tego skutki — nie wiadomo. 


Ochrona praw autorskich 

Producenci filmów nie bez racji obawiają się o posiadane prawa autorskie fil- 
mów rozprowadzanych na dyskach DVD. Nietrudno sobie wyobrazić, jak wiel- 
kie straty mogą ponieść w wyniku nielegalnego kopiowania ich filmów. Z tego 
powodu już od samego początku specjaliści pracują nad mechanizmami ochrony 
(cyfrowej) przed kopiowaniem dysków z zapisanymi filmami. W przypadku Vi- 
deo-DVD, specjalnego formatu dysków z zapisanym obrazem wideo, przygoto- 
wywane są różne formy ochrony. Z jednej strony może to być jedynie zabezpie- 
czenie przed kopiowaniem, z drugiej natomiast proponowane jest całkiem inne 
rozwiązanie: zastąpienie DVD formatem DIVX (Digital Video Express). W tym 
przypadku klient kupujący film na dysku DVD mógłby go odtworzyć jedynie 
przy użyciu specjalnego czytnika. Jednak za każdym razem konieczne byłoby 
uiszczenie dodatkowej opłaty w celu uzyskania niezbędnego do tego specjalnego 
kodu. Trudno jednak przypuszczać, aby tak niewygodna dla klienta forma 
ochrony praw autorskich zyskała szersze poparcie. 


PODSTAWY 497 


Telewizja 
rzyszłości 


d dawna już mówi się o tak zwanej telewizji interakcyjnej. W przeciwień- 
stwie do dzisiejszej, która umożliwia nam jedynie bierne przyglądanie się 
emitowanym programom i decydowanie tylko o tym, który kanał ma być 
włączony, telewizja przyszłości ma oferować całkiem nowe możliwości wywierania 
wpływu na to, co w danym momencie dzieje się na ekranie telewizora. 
Technologia użyta do stworzenia telewizji interakcyjnej musi być znacznie 
dalej posunięta niż stosowana obecnie. Z grubsza rzecz biorąc, zasada jej funk- 
cjonowania nie powinna się różnić od tworzonych już dziś programów i prezen- 
tacji multimedialnych, o których przebiegu decyduje użytkownik komputera. 
Do niego należy wybór, co w następnej kolejności ukaże się na ekranie, co zosta- 
nie zaprezentowane i w jaki sposób. Podobnie może to wyglądać w przypadku 
telewizji interakcyjnej. Tu jednak chodzić ma o wywieranie bezpośredniego 
wpływu na przebieg emitowanych przez nadawcę programów. Beocekiar ŚU5=t6 
Do sterowania prezentacją multimedialną wystarczyła użytkownikowi mysz radio, telewizja 
i klawiatura. W telewizji jest to znacznie bardziej skomplikowane. Przede i Internet w jednym. 
wszystkim niezbędny jest dodatkowy kanał, za pośrednictwem którego do 
nadawcy będą przekazywane informacje związane z reakcjami odbiorcy. Dziś 
najlepsze rozwiązanie mogłyby stanowić linie telefoniczne, które już od dawna 
są używane do przesyłania danych komputerowych. Dzięki nim możliwy byłby 
nie tylko przekaz głosu, ale także transfer konkretnych poleceń, zgodnie z któ- 
rymi zmieniałaby się sytuacja na ekranie telewizora. Już dziś nadawane są 
w telewizji zabawy, w których uczestnicy oddaleni o setki kilometrów łączą się 
z nadawcą za pomocą linii telefonicznych i naciskając przyciski na panelu tele- 
fonu, odpowiednio zmieniają położenie animowanej figurki wyświetlanej na 
ekranie telewizora. Z reguły chodzi o to, by sterowana postać na czas zdążyła 
ominąć pojawiające się na jej drodze przeszkody. 
Odbiorniki produkowane w przyszłości najprawdopodobniej będą współpraco- 


Korzystając z WebBoxa, 
A ; RIC : surfujemy w Sieci, siedząc 
wały z modemem bądź kartą ISDN, uzyskując tym samym możliwość łączenia wygodnie w fotelu. 


się z Internetem. To z kolei pozwoli wykorzystać w telewizji większość możliwo- 
ści oferowanych już dziś przez Sieć. Odbiorniki telewizyjne wyposażone w mini- 
komputery będą w stanie nie tylko odbierać sygnały emitowane przez nadawcę, 
lecz również wysyłać polecenia wydawane przez odbiorcę. 


Zastosowania telewizji interakcyjnej 

Oczywiście trudno przewidzieć, w jak wielu dziedzinach znajdzie zastosowanie 

telewizja interakcyjna. Z całą pewnością dotyczyć one będą programów związa- | Specjalny adapter umożliwiają- 
cy przeglądanie stron Web przy 
użyciu telewizora przypomina 
zwykły odtwarzacz wideo. 


nych z edukacją. Dzięki tej technice odbiorca podobnych audycji będzie w stanie 
dopasowywać ich poziom do własnych umiejętności, być może uczestniczyć 

w ćwiczeniach wraz z innym telewidzami, a przede wszystkim skuteczniej 
sprawdzać posiadane wiadomości. Naturalnie, do wysyłania właściwych sygna- 
łów potrzebny będzie albo rozbudowany nieco pilot, albo specjalna konsola wy- 
posażona w klawisze numeryczne, kierunkowe bądź nawet klawisze z literami, 
w czym z czasem może zacząć przypominać zwykłą klawiaturę peceta. W nie- 
których przypadkach zastosowanie znajdą zapewne również takie 
urządzenia, jak mysz i joystick, które mogą się okazać szczególnie 
przydatne w telewizyjnych grach, zabawach lub telezakupach. 
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Właściwy PC 


Po zainstalowaniu karty dźwię- 
kowej pamiętamy o odpowied- 
nim ustawieniu parametrów 
dźwięku w Windows. 


(właściwości 


i: Multimedia 


Odtwarzanie GR L= o uł 
4 Głośność Mała 


Brelerowane 
JAwEG4 Wave Qut [220] 


FP Pokaeuałarni garocina adu zad 


©. Preferowana jakość: ŚŚ _ 
[iakośćco 5 


Aude | Wideo | MIDI | MuzkatD |Zaawenoware| || 


multimedialnych. Ani najnowszy procesor Pentium II taktowany z czę- 

stotliwością 400 MHz, ani coraz większa pamięć operacyjna — coraz czę- 
ściej 128 MB — nie zapewniają odpowiedniej jakości obrazu i płynności odtwa- 
rzanych cyfrowych filmów wideo. Problemem wciąż jeszcze pozostaje jakość in- 
nych urządzeń oraz pojemność dysku twardego, choć obecnie produkowane mo- 
dele są w stanie zmieścić więcej niż 10 gigabajtów informacji. Jeśli jednak przy 
zakupie komputera zwrócimy uwagę na kilka istotnych kwestii, nasz przyszły 
pecet przynajmniej w pewnym stopniu spełni wymagania, jakie będziemy mu 
stawiać. Nawet zwykły komputer wyposażony w odpowiednie komponenty mo- 
że posłużyć do zastosowań multimedialnych. 


Grafika 
Przy „dozbrajaniu” peceta w pierwszej kolejności należy pomyśleć o jego możli- 
wościach odnośnie przetwarzania i wyświetlania obrazu. Czy służące do tego ele- 
menty są w stanie sprostać wymaganiom stawianym im dziś przez multimedial- 
ne oprogramowanie? Chodzi tu głównie o monitor i kartę graficzną. Oba te 
urządzenia powinny umożliwiać pracę w rozdzielczości 1024 x 768 pikseli, czę- 
stotliwości odświeżania obrazu równej co najmniej 75 Hz i głębi barw 65 000 ko- 
lorów (HighColor) lub 16,7 mln kolorów (TrueColor). Jeśli zamierzamy podłą- 
czać do karty graficznej odbiornik telewizyjny bądź inne urządzenie wideo, kar- 
ta ta musi być ponadto wyposażona w odpowiednie wyjście bądź wejście. 
Niezależnie od posiadanego sprzętu warto mieć zawsze najnowsze wersje ste- 
rowników do zainstalowanych urządzeń. Aktualne sterowniki umożliwiają uzy- 
skanie większej wydajności, a ponadto często oferują dodatkowe ustawienia. 
Dzięki nim możliwe jest dokładniejsze dopasowanie parametrów sprzętu do 
własnych wymagań. Pamiętać też należy o tym, że karta graficzna i monitor 
muszą pasować do siebie. Na nie nam się nie przyda najlepsza nawet karta, je- 
śli będziemy dysponować znacznie słabszym monitorem, który nie będzie w sta- 
nie wyświetlać obrazu z taką jakością, na jaką ona pozwala. I na odwrót. W za- 
sadzie powinien nam wystarczyć względnie nowy monitor o przekątnej ekranu 
równej 15 — 21 cali i karta graficzna wyposażona w 4 MB pamięci wideo. 


Procesor, RAM i system 

Do zastosowań multimedialnych nie jest konieczny superszybki procesor. Na 
obecne warunki powinien wystarczyć Pentium 200 MHz MMX lub dowolny mo- 
del z rodziny Pentium II. Znacznie istotniejszym czynnikiem jest natomiast po- 
jemność pamięci operacyjnej, która powinna być jak największa. Dolna granica 
to 64 MB. Lepiej więc zainwestować w więcej pamięci RAM niż w najnowszy 
procesor. Zbyt mała jej ilość zwalnia bowiem wszystkie przeprowadzane w kom- 
puterze operacje, znacznie obniżając bądź nawet uniemożliwiając na przykład 
odtwarzanie sekwencji wideo. Jeśli chodzi o system operacyjny, to najpowszech- 
niej używanym dziś jest Windows 95/NT, który w zadowalającym stopniu obsłu- 
guje rozszerzenia i programy multimedialne, a także połączenie z Internetem. 


N ikomu jeszcze nie udało się opracować idealnego peceta do zastosowań 


Dźwięk jest także ważny 

Równie istotnym elementem multimedialnego peceta jest karta dźwiękowa. Po- 
winna być wyposażona w wyjście i wejście audio, wyjście dla głośników, wejście dla 
mikrofonu i gniazdo joysticka. Większość kart dysponuje gniazdem umożliwiają- 
cym doprowadzenie sygnału audio z napędu CD-ROM, a niektóre regulatorem siły 
głosu. Oczywiście karty dźwiękowe dostępne na rynku różnią się między sobą pod 
względem jakości i dostarczanego wraz z nimi oprogramowania. W zasadzie jed- 
nak każda 16-bitowa karta pozwala uzyskać w pełni zadowalające rezultaty. 


Czekając 
w kolejce 


ie zawsze drukarka znajduje 

się tak blisko naszego stano- 

wiska pracy, aby nie ruszając 
się z miejsca można było sięgnąć po go- 
towy dokument. Zazwyczaj trzeba 
wstać od biurka z monitorem i klawia- 
turą, i przejść kilka kroków. Dotyczy 
to przede wszystkim pracy w biu- 
rze, w którym oprócz nas znajduje 
się więcej osób korzystających 
z drukarki podłączonej do 
wspólnej sieci. Czy w takim 
przypadku nie byłoby praktycz- 
nie drukować wszystkie doku- 
menty jednocześnie? Jest to 
możliwe. Wystarczy, że ma- 
my u siebie zainstalowany 
Windows 95, a wraz z nim 
menedżer drukowania. 

Menedżer drukowania 

to niewielki program, który zarządza 
drukiem dokumentów pochodzących 
z dowolnych programów uruchamia- 
nych w Windows. Za jego pomocą mo- 
żemy między innymi określić, którego 
urządzenia chcemy w danej chwili użyć 
do wydrukowania tego czy innego pli- 
ku (jeśli w domu lub w pracy jest ich 
kilka), jakiej jakości ma być druk itd. 
Ponadto przy jego użyciu możemy 
wygodnie zarządzać drukowaniem 
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wszystkich dokumentów, w których 
programach wywołaliśmy polecenie 
Drukuj. W jego oknie pojawiają się do- 
kładne informacje na temat drukowa- 
nych plików — ile ich jest, w jakiej ko- 
lejności będą drukowane i w jakiej czę- 
ści pojawiły się już na papierze. 
Menedżer drukowania może też 
ustawić wszystkie zadania do wydru- 
kowania w kolejce — w tym celu musi- 
my go jedynie przełączyć w tryb Pracy 


Droga każdego dokumentu 
do drukarki może być bar- 
dzo długa. Skorzystajmy 

z pomocy menedżera druko- 
wania i wydrukujmy wszyst: 
kie pliki za jednym razem. 


bez podłączenia. Wówczas zachowa on 
informacje o wszystkich zadaniach do 
wydrukowania i będzie czekał tak 
długo, aż ponownie przełączymy go 
w tryb aktywności. Dopiero wtedy bę- 
dzie mógł kontynuować pracę i roz- 
pocznie przesyłanie kolejnych doku- 
mentów do drukarki. 

To, w jaki sposób korzystać z me- 
nedżera drukowania, pokażemy krok 
po kroku na następnej stronie. 


WINDOWS 


Krok 1: W menu startowym klikamy 
Ustawienia, a potem Drukarki. 


) LaserJet 4P 


Krok 3: Okno menedżera drukowania otworzy się. Klikamy 

w menu pozycję o nazwie Drukarka i rozwijamy listę poleceń. 
Wybieramy spośród nich Pracę bez podłączenia. Kiedy listę po- 
leceń rozwiniemy raz jeszcze, przy wymienionym poleceniu za- 
uważymy haczyk zaznaczenia. 


HP LaserJet 4P - w: magana i terwencja użytkownika - Praca bez podłączenia [I 


dokument a Doślę 

3] Microsoft Word - 43WIN_NE.DOC" Wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 2 pagefs) | 

| aj Microsoft word - DETEKTYW.D... Wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 3 page(s] | 
Microsoft word - Rachunek.doc — Wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 1 page(s) | 

[a] Microsoft word - SPORT.DOC 'wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 3pagels] | 

| [e] Microsoft word - zas.doc wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 1 pagels) | 


Krok 5: Kolejka dokumentów do wydrukowania składa się już 
z kilku pozycji. W kolumnie o nazwie Stan możemy teraz za- 
uważyć informację Konieczna jest interwencja użytkownika. 
Oznacza to, że drukowanie będzie możliwe dopiero po wyłą- 
czeniu w menedżerze drukowania trybu Praca bez podłączenia. 


staniewicz 
Ready słaniewicz 


la] icrosolt word - SPI 


| ee] Microsoft Word - zas.doc Ready słaniewicz 
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Krok 7: W oknie menedżera drukowania możemy teraz zaob- 
serwować, jak kolejka dokumentów oczekujących na wydruko- 
wanie stopniowo zaczyna maleć. Pozycje kolejki są kolejno wy- 
syłane do portu drukarki i po wydrukowaniu znikają z okna 
menedżera. Kiedy okno pozostanie puste, będzie to oznaczało, 
że wszystkie pliki pojawiły się już na papierze. 


Krok 2: W wyświetlonym oknie ujrzymy ikony drukar- 
kę, które są zainstalowane w naszym systemie. 

W naszym przykładzie jest to HP LaserJet 4V/4MV 
PostScript, a także HP LaserJet 4P Dwukrotnie klika- 
my ikonę drukarki, z której zazwyczaj korzystamy. 


HF LaserJet 
PĄMY 


| Microzołt Fax 


Krok 4: Na pasku nazwy menedżera drukowania 
zobaczymy po tym informację: Wymagana jest 
interwencja użytkownika — Praca bez podłączenia. 
Teraz możemy już rozpocząć ustawienie kolejnych 
dokumentów w kolejce do wydrukowania. 


ŻĘ 
2 page(s] 


wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 


„. Wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 3 page(s] 
wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 1 page(s] 
*wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 3 page(s] | 


wymagana jest interwencja użytkownika staniewicz 1 pages) | 


Krok 6: Na pasku menu klikamy pozycję Drukarka 
i wyłączamy polecenie Praca bez podłączenia. 
Haczyk zaznaczenia powinien zniknąć, kiedy klik- 
niemy to polecenie na rozwijanej liście menu. 


Animowane 
prezentacje 


eśli chcemy zorganizować odczyt 

lub pokaz, na którym miałyby zo- 

stać przedstawione dane na temat 

naszej firmy — wartości wpływów, 

wydatków i uzyskanych obrotów 
w ciągu ostatniego roku bądź też in- 
formacje o obrotach naszych konku- 
rentów, najlepszym rozwiązaniem bę- 
dzie prezentacja multimedialna. Natu- 
ralnie niezbędny do tego jest kompu- 
ter osobisty, ale przede wszystkim 
oprogramowanie. Przy użyciu odpo- 
wiedniego software'u jesteśmy w sta- 
nie zaprezentować przygotowany ma- 
teriał w takiej postaci, w jakiej będzie- 
my chcieli. Mogą to być kolorowe wy- 
kresy, plany, zeskanowane fotografie, 
rysunki oraz tekst. Istnieją jednak 
programy do tworzenia prezentacji, 
jak na przykład Microsoft PowerPoint, 
które umożliwiają także umieszczanie 
w pokazach elementów typowo multi- 
medialnych: dźwięku i animacji. 
Zwłaszcza odpowiednio użyta anima- 
cja może stanowić znakomity sposób 
na przyciągnięcie uwagi odbiorcy pre- 
zentowanych informacji. 

W programach typu PowerPoint ko- 
lejne strony prezentacji to tak zwane 
slajdy. Slajdy mogą być drukowane za 
pomocą drukarki na foliach, dzięki cze- 
mu możliwe jest ich późniejsze przed- 
stawienie w powiększonym formacie 
przy użyciu projektora. Jednak w dobie 
powszechnej komputeryzacji i multi- 
mediów zwykłe rzutniki coraz częściej 
ustępują miejsca tak zwanym telebi- 
mom. Dzięki tym urządzeniom obraz 
przygotowywany za pomocą peceta mo- 
że być wyświetlany w znacznym po- 
większeniu, przez co staje się dostępny 
dla większej liczby odbiorców. Zaletą 
prezentacji multimedialnych jest kom- 
fort, jaki ma prowadzący w trakcie po- 
kazu. Może się skupić na omówieniu 
przedstawianych treści, ponieważ nie 
jest zmuszony do ciągłego wymieniania 
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Za pomocą programu 
PowerPoint firmy Mi- 
crosoft możemy pre- 
zentować najbardziej 
nawet skomplikowane 
procesy. Elementem, 
który dodatkowo 
przyciągnie odbiorcę, 
są efekty animacyjne. 


folii, co ma miejsce w przypadku pracy 
ze zwykłym rzutnikiem. 

Oprócz telebimów istnieją też inne 
urządzenia służące do przeprowadza- 
nia multimedialnych prezentacji przy- 
gotowywanych na pececie. Są to mię- 
dzy innymi wyświetlacze LCD. Podłą- 
cza się je do komputera, a następnie 
umieszcza w odpowiedni sposób na 
projektorze. Wówczas to co znajduje 
się na ciekłokrystalicznym ekranie 
wyświetlacza, trafia za pośrednictwem 
układu luster i soczewek rzutnika na 
ścianę bądź powieszony na niej 
specjalny ekran. 

Taki sposób przedstawiania infor- 
macji ma jeszcze jedną zaletę. Kiedy 
w grę wchodzi telebim lub wyświetlacz 
LCD w połączeniu z projektorem, ma- 
my możliwość użycia w pokazie wszel- 
kiego typu animacji, dźwięków, a także 
krótkich sekwencji wideo. PowerPoint 
oferuje szereg interesujących efektów 
animacyjnych, którym możemy przypi- 
sywać dźwięki dostępne w programie 
lub znajdujące się na dysku. 


'Tym samym otwierają się przed na- 
mi całkiem nowe możliwości. Do tej 
pory posługiwaliśmy się projektorem, 
w którym umieszczaliśmy folie. Wszel- 
kie informacje wprowadzaliśmy na nie 
przy użyciu specjalnego markera bądź 
zwykłego flamastra. W czasie pokazu 
natomiast omawiane elementy wyświe- 
tlane na ścianie wskazywaliśmy długo- 
pisem. Dziś może to wyglądać całkiem 
inaczej. Korzystając z licznych efektów 
animacyjnych uzyskujemy możliwość 
ożywienia tekstu, nadając mu ruch 
i dodając właściwie dobrane dźwięki. 

Pamiętajmy jednak, że same anima- 
cje to jeszcze nie prezentacja. Nawet 
najbardziej udane kompozycje efektów 
animacyjnych i dźwiękowych nie nam 
nie pomogą, jeśli sama treść pokazu 
nie będzie wystarczająco interesująca 
dla odbiorcy. 
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Krok |: 
Uruchamiamy program PowerPoint i w wyświe- 


Przy tworzeniu nowej prezentacji zastosuj — tlonym oknie powitalnym wybieramy pozycję 


| | o nazwie Kreator zawartości. Jeśli zestaw stron 

| © kreator zawartości | aaa slajdów mamy już przygotowany, klikamy w nim 

| = | | polecenie Otwórz istniejącą prezentację. Po tym 

| | na ekranie pojawi się pierwsza strona prezentacji. 
47 Szablon | | Przypominamy, że do przygotowania nowego po- 


kazu najlepiej skorzystać z pomocy wymienione- 
go kreatora, który poprowadzi nas krok po kroku 


wskazówki dla i . h 
przez proces tworzenia nowej prezentacji. 


początkujących 
użytkowników 


| Zastosowanie kreatora 
| zawartości jest 

| najszybszym sposobem 
| utworzenia prezentacji. 


Krok 2: Ef Microsolt PowerPoint [Piezentacjań] 
Kiedy poszczególne slajdy będą już gotowe, <'] plk Edycja Widok Wstaw Format Narzędzia Pokaz Okno Pomoc 
możemy zabrać się do nadawania niektó- 
rym elementom efektów animacyjnych. 
W ten właśnie sposób nasza prezentacja 
uzyska nieco dynamiki, przez co stanie się 
zdecydowanie bardziej atrakcyjna. Na pasku 
narzędziowym o nazwie Formatowanie 
znajduje się przycisk opatrzony żółtą 
gwiazdką śx. Włączamy go kliknięciem my- 
szy, aby w ten sposób uzyskać dostęp do 
efektów animacyjnych. Przyciski poszczegó|- 
nych efektów ukażą się na nowo wyświetlo- | i 
nym pasku o nazwie Efekty animacji. | Oomput SC. 


i finmy konkurencyjne 


Slajd izi _Elektryzujący 


Krok 3: 
Na pasku Efekty animacji znajdziemy przyciski takich efektów, jak: Najazd z prawej, Najazd z le- 

_ wej, Rozwijanie centryczne, Pojedyncze mignięcie, Tekst wstrzeliwany, Efekt tekstowy Litera po 
literze oraz Wyraz po wyrazie. W programie tym są ponadto dostępne jeszcze inne efekty — o nich 
powiemy jednak później. W naszym przykładzie zaznaczyliśmy tytuł. Chcemy nadać mu Efekt tek- 

- stowy Litera po literze, który przypomina pisanie na maszynie. Aby przypisać go zaznaczonemu 
tytułowi, klikamy na pasku przycisk =, Tekst tytułu będzie animowany w pierwszej kolejności, 
dlatego w polu rozwijanej listy na pasku Efekty animacji pojawiła się wartość „1”. 
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Ka 4: | 
Tekstowi znajdującemu się pod tytułem nadany 7 ko- 
| lei efekt o nazwie Najazd z prawej «*. Oba wybrane © 
przez nas efekty mają domyślnie prz pisane dźwięki. 
W animacji tytułu kolejno pojawiającym się znakom 
towarzyszyć będzie odgłos naciskanych klawiszy ma- 
szyny do pisania. Natomiast tekst poniżej pojawi się 
przy dźwięku nadjeżdżającego z dużą prędkością i ha- 
_ Raport Toczriy 1997 _mującego samochodu e Jeśli któryś z do- 
> za o myślnie przypisywanych przez program dźwięków nie 
odpowiada nam, możemy go naturalnie zmienić bądź 
Comput S.C. po prostu usunąć. Dostęp do okna z odpowiednimi. 
_do tego ustawieniami umożliwia przycisk o nazwie 


(Arm kollurenejne Animacja niestandardowa %. 


slajdizi h | Elektryzujący 


Krok 8: 
w oknie Animacja niestandardowa mamy wszystkie opcje 
służące do zarządzania dostępnymi w programie efektami 
animacyjnymi i dźwiękowymi. Chodzi tu przede wszystkim | [a. Tekst 2 Anuluj — 
o modyfikowanie ustawień istniejących efektów animacji. | | ię 

Ich zmiana może polegać na odwróceniu kierunku, z które- || poż Eodgląd | 
go wyskakuje tekst czy inny element slajdu, a także układ 

przypisanych do poszczególnych animacji dźwięków. Dźwię- 
ki możemy też dodawać — na przykład własne, które sami 

zarejestrowaliśmy i poddaliśmy odpowiedniej obróbce 

w edytorze dźwięku. Jeśli będzie to nasz głos, w niektórych 
częściach bądź w całości prezentacji możemy w ogóle nic 

nie mówić, chyba że pojawią się jakieś pytania ze strony 
odbiorców. Dodajmy jeszcze, że w oknie tym mamy również 
możliwość modyfikowania kolejności wykonywania poszcze- 
gólnych modyfikacji. Jeśli więc po wstępnym obejrzeniu po- 
kazu stwierdzimy, że dany element powinien się pojawić nie 
przed, a po innym, nie ma problemu: otwieramy okno Ani- 
macja niestandardowa i dokonujemy odpowiedniej korekty. 


Cze; Efekty | Efekty na wykresie | Ustawienia odtwarzania | 


| A arowsda animację | dźwięk 


[ Tekst wprowadzający 
| KEMRFARAAW - 
| 
| 


| | Literamii -] a 
l „IJ 
| [maszyna do pisania a | [r Grupowanie wą [pierwszy a IA 
| | | 


poziomu akapitów 
g arimacji 


[Nie przygaszaj 


Czas Efekty | efekty na wykresie | Listawienia odtwiarzania | 
/ Wprowadź enimecję dźwięk „ Tekst wprowadzający 


[Rozwijanie w dół z] [tem 22 Kr 

| ->"m| Krok 6: 

| eanaać a Sz | _ Podobnie jest z ustawieniami aa samego tekstu 

wyświetlanego na slajdzie. Zmiana jego koloru po po- 
jawieniu się na ekranie to żaden kłopot. W oknie Ani- 
macja niestandardowa na karcie Efekty znajduje się do. 

_ tego odpowiednia funkcja o nazwie Po animacji. Dzię- 


_ ki niej możemy zdefiniować kolor tekstu oraz sposób 


| Poanimaci | 


j [7 w odwrotnej kolejności 
[Ne przygaszaj lig... | 


jego nadania. Wystarczy kliknąć pole rozwijanej listy 
_ pod opcją Po animacji. W razie aa a pole- 
cenie a kolorów. 


172 zasTosowaNiAa 


Animacja niestandardowa 
Flbrcuj 0 rena IiE 


b 
Lax 20m | +0 


według kategorii 


według ae w serii 
według elementu w kategorii 


| Krok8: 

Ww wielu prezentacjach pojawiają się ka i 
grafiki. Wraz z pakietem Microsoft Office otrzymujemy 
zbiór clipartów. Aby uzyskać do nich dostęp i ewentual- 
„nie umieścić kilka na stronie slajdu, z menu programu 

_ wybieramy polecenie Wstaw | Rysunek | ClipArt. Po 
tym na ekranie pojawi się okienko z listą rysunków po- 

_ dzielonych na różne kategorie. Kiedy znajdziemy rysu- 
nek, który będzie nam odpowiadał, klikamy przycisk 

/ Wstaw, a zostanie on umieszczony w dokumencie. Pó 

niej możemy go dowolnie zmniejszać bądź zwiększa IĆ, 

_ atakże nadawać mu efekty animacyjne i przypisywać 
dźwięki — dostępne w programie lub i AE na aa 
zarejestrowane przez nas. 


JAnimacja niestandardowa 


: Nasz dokument warto w nie- 
d | w I l z | których przypadkach wzbo- 
gacić efektownym wykre- 


sem. Pomoże nam w tym 
moduł Microsoft Graph 


a 
| Ą 7 Ie S O | Ą 7 umieszczony w pakiecie 
Microsoft Office. 


apewne nie raz, już po zakoń- 
czeniu pracy nad żmudnym ar- 
"| kuszem kalkulacyjnym, zasta- 
nawialiśmy się, jak dobrze byłoby 
ukazać efekt naszych obliczeń w po- 
staci wykresu. Takie rozwiązanie ma 
kilka zalet. Najważniejszą jest czy- 
telny przekaz takiej informacji 
— wystarczy raz spojrzeć na 
wykres, aby ocenić poszcze- 
gólne wartości w nim za- 
warte. Dzięki temu nie mu- 
simy się przebijać przez 
gąszcz liczb w poszukiwa- 
niu interesujących nas 
pozycji. Nie mniej istotna 
jest także strona estetycz- 
na. Właściwie dobrany 
wykres znacznie uatrakcyj- 
nia nasz dokument, co ma 
szczególne znaczenie podczas 
prezentacji czy konferencji. 
Jak umieścić wykres w naszym 
dokumencie? Z pomocą przyjdzie nam 
program Microsoft Graph wchodzący _ będzie z pewnością zwra- 
w skład pakietu Microsoft Office. Za- cał uwagę podczas czekają- 


wiera on kilkanaście standardowych cych nas prezentacji, umożliwi też 
wykresów, m.in. słupkowy, liniowy, szybkie zapoznanie się z poszczegól- 
warstwowy czy radarowy. Każdy nymi danymi naszego dokumentu. 
z nich możemy oczywiście edytować, Na następnej stronie pokażemy, 


a więc wprowadzać odpowiednie dane, jak przygotować własny wykres. 
zmieniać kolor tła, obramowanie wy- 
kresu itd. Co więcej, każdy z podsta- 
wowych wykresów posiada swoje pod- 
typy, które w znacznym stopniu wyrę- 
czają użytkownika w samodzielnym 
definiowaniu poszczególnych warto- 


ści. Bardziej wymagający użytkownicy 
powinni sięgnąć po niestandardowe 
typy wykresów, m.in. liniowo-kolum- 
nowy, logarytmiczny czy rurowy. 

Po wybraniu konkretnego wykresu 
wystarczy więc tylko przenieść nasze 
dane do pola edycyjnego, aby po chwi- 
li na ekranie pojawiła się atrakcyjna 
grafika. Tak przygotowany dokument 


Krok 1: Otwieramy przygotowany przez nas arkusz kalku- 
lacyjny stworzony w programie Excel. Z menu Wstaw wy- 
bieramy polecenie Obiekt. Kiedy otworzy się lista zawiera- 
jąca indeks programów, wybieramy z niej pozycję o na- 
zwie Wykres Microsoft Graph 97. 


Prezentacja Microsoft PowerPoint 


5ax Webster Control V2,2 
sekwencja MIDI 
Microsoft Powerpol 


Krok 3: W polu edycyjnym znajdują się już nasze warto- 
ści. Zauważmy, że automatycznie zmienił się wygląd pre- 
zentowanego wykresu. Przedstawia on już dane z utwo- 
rzonego przez nas arkusza. Zamykamy okno edycyjne. 


Krok 5: Po dokonaniu popra- 


Krok 2: Na ekranie pojawi się wykres kolumnowy wraz 

z polem edycyjnym. Wprowadzamy do niego wartości 

z naszego dokumentu. Zaznaczamy kolumnę miesięcy, na- 
stępnie kopiujemy jej zawartość do Schowka (Ctrl+C). 

W polu edycyjnym wykresu usuwamy przykładowe warto- 
ści wykresu, zaznaczając poszczególne komórki i wciskając 
klawisz Delete. W ich miejsce wklejamy dane ze Schowka 
(Ctrl+V). Operację tę powtarzamy ze wszystkim warto- 
ściami z naszego dokumentu. 


Paździemik 
Listopad 
Grudzień 


Krok 4: Przystępujemy do definiowania poszczególnych 
elementów naszego wykresu. W tym celu dwa razy klika- 
my lewym klawiszem myszy ten element, który chcemy 
poddać zmianom. Przykładowo kiedy wybierzemy prze- 
strzeń obok słupków, na ekranie pojawi się okno o nazwie 
Formatuj ściany. Wybieramy tu kolor ściany wykresu. Po- 
dobnie postępujemy z pozostałymi składnikami prezentacji. 


wek na ekranie pojawi się nasz 
wykres. Jeżeli chcemy zmienić 
jego typ, wystarczy kliknąć 
prawym klawiszem myszy na 
wykresie i z menu wybrać pole- 
cenie Typ wykresu. W oknie, 
które się następnie pojawi, 
wskazujemy typ wykresu, który 
nam odpowiada i klikamy przy- 
cisk OK. Po chwili nowy wykres 
ukaże się na naszym ekranie. 


x. 


JT 
Dzięki Internetowi dowiemy 
się wszystkiego o najsław- 

niejszych budowlach świata. 


jl. 


naszych czasów 


udowle stawiane przez 
człowieka to jeden z naj- 
bardziej namacalnych do- 
wodów jego rozwoju. Niektóre 
z nich do dzisiaj są tajemnicą dla 
naukowców. Najbardziej znanym 
przykładem są tu egipskie pira- 
midy, zadziwiające swoją precyzją 
i rozmachem, mimo że zbudowa- 
ne były kilka tysięcy lat temu, 
a więc przy dość niskim poziomie 
technicznym. 

Dziś nikogo już nie dziwią się- 
gające ponad 100 pięter, lśniące 
w słońcu drapacze chmur. Co cie- 
kawe, właśnie wysokość stała się 
celem samym w sobie dla niektó- 
rych architektów. Znany jest 
słynny wyścig między dwoma 
amerykańskimi miastami — No- 
wym Jorkiem i Chicago — 

o pierwsze miejsce w kategorii 
najwyższego budynku na świecie. 

Obok wciąż powstających sta- 
lowo-szklanych kolosów warto 
jednakże zwrócić uwagę i na per- 
ły architektury sprzed wieków. 
Budynki te do dziś zadziwiają 
swoim pięknem i kunsztem, bę- 
dąc żywym świadectwem talentu 
swoich twórców. 


Empire State Building 
Oficjalna strona poświęcona le- 
gendzie Nowego Jorku i Stanów 
Zjednoczonych — Empire State 
Building. Wieżowiec ten oddano 
do użytku 1 maja 1931 roku, a ta- 
rasy widokowe odwiedziło do tej 
pory blisko 120 milionów osób. 
Materiał poświęcony budynko- 
wi odnajdziemy w kilku podstawo- 
wych działach. W Tourism prze- 


A Empire State Building - Microsoft Internet Explorer 


ik Edycja Widok Przejdź 
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Strona Empire State Building zawiera kalendarium wydarzeń związanych z tym budynkiem. 


czytamy informacje na temat hi- 
storii gmachu, zapoznamy się tak- 
że z rozkładem pomieszczeń dra- 
pacza chmur. Szczególną uwagę 
warto zwrócić na kalendarium wy- 
darzeń — znajdziemy w nim różno- 
rodne święta, które uświetnia się 
podświetleniem budynku. Kolory 
przy tym użyte odpowiadają cha- 
rakterowi uroczystości — podczas 
Dnia Pułaskiego Empire State 
Building świeci się na biało-czer- 
wono, natomiast w trakcie Święta 
Niepodległości na biało, niebiesko 
i czerwono. Raz w roku, 1 grud- 
nia, w całym gmachu wyłączane 
są światła na znak solidaryzowa- 
nia się z ludźmi chorymi na AIDS. 
Do Facts powinni zajrzeć wiel- 
biciele wszelkiego rodzaju staty- 
styk. Znajdą tu listę architektów 
odpowiedzialnych za powstanie 


budynku, koszt przedsięwzięcia, 
liczbę robotników zatrudnionych 
przy budowie, ilość zainstalowa- 
nych wind, liczbę okien itd. War- 
to również odwiedzić dział Kid's 
Stuff, w którym przedstawiono 
program zwiedzania dla dzieci. 


The Official Site Of 
The Eiffel Tower 

Strona w całości poświęcona sym- 
bolowi Paryża i Francji — wieży 
Fiffela. Odwiedzającego to miejsce 
wita oczywiście podobizna budowli 
oraz samolocik ciągnący wstęgę 

z okolicznościowym, powitalnym 
napisem. Jeżeli klikniemy samo- 
lot, będziemy mogli ujrzeć zdjęcie 
panoramy Paryża wykonane 

z wieży. Wskazując z kolei elemen- 
ty tej konstrukcji, przeniesiemy 
Się na jej poszczególne piętra. 


LA TOUR EIFFEL 


WOLA Gżekóaj 


bienvenue 
welcome 


minać wielki żaglowiec. 
Wrażenie to potęgują 
zwłaszcza przypomina- 
jące żagle kopuły opery. 
Strona nie zawiera 
zbyt wiele tekstu, kon- 
centruje się natomiast 
na materiale zdjęcio- 
wym. Możemy więc od- 
być wirtualną podróż 


Dzięki The Official Site Of The Eiffel Tower odbędziemy 


wirtualną podróż na sam szczyt wieży. 


Wędrówkę powinniśmy rozpo- 
cząć od działu To Discover The 
Tower. Znajdziemy w nim m.in. 
kalendarium wydarzeń związa- 
nych z wieżą od chwili jej po- 
wstania w 1889 roku aż do chwili 
obecnej oraz historię budowy. Od- 
będziemy też wirtualną podróż 
aż do samego wierzchołka wieży. 
Znalezienie konkretnego tematu 
ułatwi nam umieszczony na stro- 
nie moduł wyszukiwawczy — wy- 
starczy tylko wpisać w jego pole 
edycyjne odpowiednie słowo. 


/ Sydney Opera House 
Na tej stronie znajdziemy infor- 
macje na temat gmachu opery 

w Sydney, znanego dzięki swym 
niekonwencjonalnym kształtom. 
Wybudowany w 1973 roku obiekt 
otoczony jest z trzech stron wodą, 
a jego konstrukcja miała — według 
opinii autorów projektu — przypo- 


po operze w Sydney, uj- 
rzeć jej gmach w róż- 
nych porach dnia i przy 
różnym oświetleniu. 
Oczywiście, nie zapomniano tak- 
że o samym programie artystycz- 
nym — dowiemy się z niego, jakie 
dzieła będą wystawiane w naj- 
bliższym czasie w operze. 


Opera House Monthly 
„Another site hosted by 


Sydney Opera House to przede wszystkim zbiór 


znakomitych zdjęć. 


Brasilia's Home Page 
Obecna stolica Brazylii to praw- 
dziwy ewenement wśród wielkich 
miast. Zaprojektowano i zbudowa- 
no ją od podstaw w latach sześć- 


dziesiątych. Proces ten trwa oczy- 
wiście do dzisiaj. Miejsce to stało 
się prawdziwym rajem dla archi- 


tektów, nie ograniczonych, tak jak a 
w miastach z wielowiekową trady- 
cją, przestrzenią czy stylem. 


A page for people who plan to visit Brasilia and for those 
who want to know more about this singular city. 


Proces powstawania miasta znajdziemy na 
stronie Brasilia's Home Page. 


W dziale About The City prze- 
czytamy podstawowe informa- 
cje na temat tego miasta, m.in. 
najciekawsze miejsca, zalety 

i wady Brasilii czy dane staty- 
styczne. W The History of 
Brasilia prześledzimy cały pro- 
ces powstawania nowej stolicy, 
natomiast w Geography And 
Weather — uwarunkowania / 
geograficzne i pogodowe. Z ko- 
lei w Images znajdziemy kilka- 
dziesiąt zdjęć Brasilii, w tym 
także tych o charakterze archi- 
walnym — dokumentujących two- 
rzenie miasta od podstaw. Nie za- 
pomniano również o podaniu 
przykładowych cen w sklepach, 
kawiarniach i restauracjach. 


liparty to nic innego, jak 

gotowe grafiki, które mo- 

żemy wykorzystać przy 
tworzeniu naszego dokumentu. 
Najczęściej stanowią integralną 
część pakietów biurowych czy 
graficznych, na przykład Micro- 
soft Office czy CorelDRAW. Impo- 
nująca jest liczba tych obiektów — 
niejednokrotnie jest ich kilka ty- 
sięcy na płycie CD-ROM dołączo- 
nej do macierzystego programu. 

Cliparty obejmują praktycznie 

wszystkie dziedziny życia. Z re- 
) guły podzielone są więc na grupy 
tematyczne, dzięki którym odszu- 
kanie interesującego nas obrazka 
zajmuje niewiele czasu. W ten 
sposób szybko odnajdziemy grafi- 
ki przedstawiające zwierzęta, sa- 
mochody, budynki, żywność, in- 
strumenty muzyczne, akcesoria 
biurowe, a nawet podobizny zna- 
nych osobistości (polityków, 
gwiazd filmu, prezenterów tele- 
wizyjnych itd.). 


Polskie cliparty 

'To program - biblioteka, zawiera- 
jący wyłącznie same cliparty. Na 
płycie CD-ROM zgromadzono 
1500 obrazków zapisanych w róż- 
nych formatach graficznych. Po- 
dzielono je na dwanaście katego- 
rii tematycznych: Baśnie, Infor- 
macja, Pożywienie, Kościół, Oka- 
zje, Osoby, Piktogramy, Pojazdy, 
Rośliny, Polska, Wojsko oraz In- 
ne. Osobnym działem są Bitma- 
SE py, które stanowią większość 
(800) prezentowanych grafik. 

'Te ostatnie są zbiorem humory- 
stycznych motywów, ukazujących 
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PROGRAMY 


Realizując projekt warto, 
wzbogacić go interesu- 
jącą grafiką. Cóż jednak 
zrobić, gdy nie mamy 
specjalnych zdolności 

w tym kierunku? Odpo- 
wiedź jest prosta — 
skorzystać z clipartów. 


|RÓŻOWY PIES 
|RUSAŁKA 


s 
|STRACH NA WRÓBLE 
SYRENKA 
UFO. 

RÓBELEK 
|ZMROK NA ZAMKU 
IŻOLNIERZYK 
[ŻYRAFA 


Rośliny 


polską mentalność i kulturę, 
przysłowia oraz powiedzenia. 

Przeglądu clipartów można do- 
konać dzięki prostemu programo- 
wi zarządzającemu, umieszczone- 
mu na płycie. Pozwala on na szyb- 
kie przegrywanie i kopiowanie cli- 
partów, a także oglądanie grafik 
w trybie pełnoekranowym lub 
w oknie. Dzięki niemu możemy 
też skopiować pojedyncze, wybra- 
ne pliki do Schowka lub zazna- 
czać i kopiować grupy clipartów 
wybranych z wielu katalogów. 

W zarządzaniu obrazkami po- 
mogą nam również dwa progra- 
my w wersji shareware owej, któ- 
re producent dołączył do kolekcji. 
Pierwszym z nich jest Jasc Media 
Center, który pełni funkcję kla- 
sycznej przeglądarki plików. Bar- 
dziej wymagający użytkownicy 
zwrócą z pewnością uwagę na 


Polskie kliparty zawierają ponad 1000 obrazków z różnych dziedzin życia. 


drugi program — Paint Shop Pro, 
dzięki któremu będą mogli nie 
tylko obejrzeć cliparty, ale rów- 
nież je kopiować i edytować. 
Każda z wymienionych wcze- 
śniej kategorii występuje w for- 
matach .WMF i .CDR wraz z ich 
bitmapowymi odpowiednikami 
(.BMP). Znacznie ułatwia to ko- 
rzystanie z programu użytkowni- 
kom edytora Word, który obsłu- 
guje format .WMĘ oraz programu 


Sy Postacie 


kazjonalne | 


Wśród plików Polskich klipartów odnaj- 
dziemy grafiki na specjalne okazje. 


PROGRAMY 


CorelDRAW, korzystającego z for- 
matu .CDR. Oba programy bez 
problemu rozpoznają importowa- 
ne grafiki. 

Polskie cliparty ukazują pełnię 
swych możliwości przy 16-bitowej 
(lub większej) palecie barw. Praca 
z mniejszą liczbą kolorów powo- 
duje znaczne pogorszenie się ja- 
kości pracy programu. W celu 
zmiany ilości wyświetlanych kolo- 
rów należy dokonać zmian usta- 


wień w oknie Właściwości: Ekran, 
które wywołujemy z Panelu stero- 
wania, klikając ikonę Ekran. 
Pracę z programem może umi- 
lić nam muzyka. Opcja ta jest do- 
stępna, jeżeli w systemie zainsta- 


lowany jest odpowiedni sterownik 
karty dźwiękowej. Muzykę włącza 
się, klikając myszką ikonę prze- 
kreślonego głośniczka. Kolejne 
kliknięcie tej ikony spowoduje 
wyłączenie muzyki. 


Print Artist 4.0 

To znakomity program dla osób, 
które nie mają zdolności plastycz- 
nych, ale chciałyby stworzyć włas- 
ną pracę graficzną. Dzięki niemu 
w bardzo prosty sposób stworzy- 
my wizytówkę, zaproszenie czy 
wywieszkę na drzwi. 


GRAPHICS GRABBER - CHANGE GRAPHIC 


TYPE SEARCH TEXT. 


sj | BASKET! - JPEG J 
Searchby: Keywords ( Categories (© Iextkems || 


||| saskerz 
||| eenLepo4 


Bogactwo clipartów programu Print Artist 
4.0 ułatwia tworzenie dokumentów. 


Program korzysta z clipartów 
zamieszczonych na płycie. Nie są 
one kopiowane na dysk twardy 
w trakcie instalacji, co oznacza, 
że odtwarzane są — w razie ko- 
nieczności — bezpośrednio z płyty. 
Nie zabierają dzięki temu cennej 
przestrzeni na naszym dysku. Do 
naszej dyspozycji pozostawiono 
mnóstwo przykładowych szablo- 
nów dokumentów podzielonych 
na kategorie, wyróżniających się 


charakterystyczną, utrzyma- 
ną w podobnym tonie styli- 


styką. Każdy znajdzie tu bez 
problemu odpowiedni papier 
listowy, wywieszkę czy wzór 
wizytówki. EM 
Ciekawostką jest oddzielna |. 
kategoria nazwana Crafts. 
Mieszczą się w niej różne 


JAcademic 
 |ami 


zabawne gadżety, gotowe 

do wydrukowania, wycięcia 

i sklejenia. Można tam zna- 
leźć koszyczki, pudełka na 
różne okazje, domki dla lalek, 


3 000 


samochody, a także maski na 
bal przebierańców. 

Duża liczba szablonów doku- 
mentów została uzupełniona kli- 
partami — jest ich aż 10 tysięcy. Te, 
które zostały użyte we wzorcach, 
są utrzymane w podobnym stylu, 
czyniąc je bardzo charakterystycz- 
nymi: nieco kanciaste, przypomi- 
nające drzeworyty, stanowią ele- 
ment modnego dziś, zamierzonego 
„prymitywnego” stylu w grafice 
komputerowej. Nie oznacza to jed- 
nak wcale, że kolekcja obrazków 
jest monotonna — bogactwo rysun- 
ków zamieszczonych na płycie po- 
zwala każdemu użytkownikowi do- 
stosować tworzone dokumenty do 
swojego gustu. 

Warto również zwrócić uwagę 
na to, że pakiet jest wyjątkowo 
starannie opracowany od strony 
graficznej. Print Artist nie używa 
bowiem standardowych okien dia- 
logowych z Windows — używa 
w ich miejsce swoich własnych. 
Paski narzędzi są więc „arty- 
styczne”, co więcej, zmieniają ko- 
lory w zależności od tego, czy są 
aktywne, czy też nie. Podobnie 
jak w Polskich klipartach, grafikę 
uzupełnia oprawa muzyczna. Co 
prawda, nie oszałamia ona bogac- 
twem, ale każde otwarcie okna 
dialogowego okraszone jest ja- 
kimś dźwiękiem. 


Microsoft Clip 

Gallery 3.0 

Ten program jest częścią pakietu 
biurowego Microsoft Office. Dzię- 
ki niemu w kilka minut ozdobi- 
my nasz dokument atrakcyjną 


Program Microsoft Clip Gallery 3.0 oferuje ponad 


klipartów. 


grafiką. Do wyboru mamy niemal 
3200 clipartów, 140 zeskanowa- 
nych fotografii, 30 plików dźwię- 
kowych oraz 20 krótkich sekwen- 
cji wideo. Cliparty podzielono na 
kilkadziesiąt kategorii, wśród 
których znajdziemy m.in. Budow- 
le, Dom, Energię, Gesty, Zwierzę- 
ta, Transport, Rozrywkę, Kształ- 
ty czy Znaki. 

Cały zbiór możemy przenieść na 
nasz dysk twardy już podczas in- 
stalacji pakietu. Dobrym rozwiąza- 
niem jest także pozostawienie pli- 
ków na dysku CD-ROM, ponieważ 
zajmują one dużo miejsca. Najle- ( 
piej więc nie instalować ich na 
dysk twardy, ale skorzystać z płyty, 
na której się znajdują, dopiero wte- 
dy, kiedy będziemy ich potrzebo- 
wać. Wystarczy wówczas umieścić 
płytę z wersją instalacyjną pakietu 
Microsoft Office w naszym napę- 
dzie CD-ROM, a następnie wywo- 
łać polecenie Wstaw | Rysunek | 
ClipArt. Wówczas w oknie przeglą- 
darki Microsoft Clip Gallery 3.0 uj- 
rzymy wszystkie cliparty, również 
te zamieszczone na krążku. 


| Źródła | 


'» Polskie kliparty 
Producent: Albion Sp. z 0.0. 
Cena: ok. 70 zł 


© Print Artist 4.0 
Producent: Sierra On-Line 
Cena: ok. 150 zł 


© Microsoft Clip Gallery 3.0 ( 
Producent: Microsoft 
Cena: od 1400 zł (za pakiet 
Microsoft Office 97) 


